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Necesitaras:

« un pedazo grande de carton
o espuma densa (unas 20 x
30 pulgadas; de 50 x 75 cm)

« una regla

« cinta adhesiva protectora

« materiales de construccion
(p- € cartulina, el tubo de un

| Disefia una montaia rusa para una canica.
La meta es lograr que la canica recorra el camino lo

rollo de toallas desechables,
mas lentam

ente posible. Debe demorarse

pape\ de lija, hilo, tela, bolitas
de algodon, esponja, arcilla)
« una canica

\\I

[

mucho tiempo para recorrer la rampa de
arribaa abajo.

2 Primero prepara el camino
de la canica. Inclina el
cartén o espuma contra

un muro. La parte de abajo
debe estar 2 8 pulgadas
(20 cm) de la pared.

3 Planea tu disefio. {Qué puedes hacer para hacer mas
lento el paso de la canica!

=
Primicia de ingenieria =)
Para que la canica n© ruede tan rapido, tendras
que pensar sobre dos cosas: ol angulo de la
rampa y la friccién. Cuanto mas empinada
la rampa, mas rapidamente rodar la canica.
Cuanto menos empinada la rampa,
menos rapidamente rodara la canica. Al rodar
la canica por 12 rampa hay friccion entre la

esfera y la rampa. Friccion es la resistencia . . .
v > 4 Comienza @ construir el camino.

Haz cambios en La
cabalgata de la canica
pa,ra que la bajada dure
mas tiempo. ;Qué otros
materiales puedes usar
para reducir la
velocidad de la canica?
i{Qué cambios puedes '
hacer para aumentar
la fricciéon? Cambia un

que ocurre cuando dos objetos frotan o s€
deslizan uno contra el otro. Las superficies
Asperas producen mas friccion que (EY
superficies lisas.Asi que cuando la canica

5 Cada vez que
canica, ponl

le agregues un elemento nuevo al camino de la

o a prueba con la canica.

ele.mento (esa es la
variable) y haz una
prediccién. Ponla a
prueba y envia tus

6 Cuando estés listo, mide el tiempo que s€ demora la canica
en bajar del principio al final del recorrido, Y anota el
resultado en el cuadro que figura al dorso de esta hoja.

rueda sobre una superficie aspera, como una
rampa recubierta con papel de lija, habra mas
friccién, lo que |a hara mas lenta. ;Coémo
disefiaste ta el camino de tu canica para que
fuera lo mas lento posib\e?
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camino de \a cabalgata.

ponen.)

§=L-Ssgssiy Este es el

(

{Envialo a ZooM™

Cuentanos acerca de tu disefio en
pbskids. .org/jzoom

==r---‘=-- EEEEEL Prueba tu cabalgata de la canica tres veces y anota las
HEM V' IEEEEEEEEE duraciones abajo. Luego determina cual es el tiempo promedio.

| | | g | | ||
=-l - l==...=.-.- Prueba 1| Prueba 2 Prueba 3 Promedio |-

—— |
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